
Developer Open Space[image: ] 
Workshop 2016[image: ]




Entwicklung für Apple, Google und Windows mit Xamarin
Sia Ghassemi and Bosko Kovacevic 	 
	

Erforderliche Software:

Windows:

Windows 10 Anniversary Update
Microsoft Visual Studio 2015 (Community) Update 3 - neuste Version
Xamarin Platform – nach der Installation in Visual Studio In Menü Tools > Options > Xamarin > Other, den Beta-Channel auswählen und Version 4.2.0.703 installieren
SQLite for Windows Universal Platform Version 3.14.2 - Visual Studio Extension - installieren 
Git-Tool

OS X:

Xcode Version 8.0
Xamarin Platform - neuste Version
Xamarin Studio Community - Version 6.1.1 (Build 15)		 	
Git-Tool

Source Code:

Der Quellcode für die App ist auf https://github.com/dersia/devopenspaceapp zu finden. Bitte stellt sicher, dass ihr die Solution im Ordner “Mobile” kompilieren könnt; Die Projekte aus den Ordnern “Backend” und “Shared” müssen evtl. beim ersten Mal einzeln kompiliert werden. Solltet ihr dabei in Probleme laufen könnt ihr uns gern über Twitter Bescheid geben: @DerSia_ @BokosTheKokos.

Weitere Info:

Wir warden vor Ort einen Switch haben, falls euer Laptop keinen Netzwerkport (Ethernet) hat, bringt bitte einen passenden Adapter mit.


[bookmark: _GoBack]Die Dev Open Space app ist im Apple-AppStore, Google Play Store und Microsoft Windows Store erhältlich – bitte ladet sie euch herunter und schaut sie euch an, im Workshop werden wir diese erweitern.
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Wir freuen uns euch alle im Workshop zu sehen!
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